Die etwas andere Liga!

Ligaregeln

Mit erscheinen dieser Version verlieren friihere Versionen ihre Giiltigkeit!
Fassung vom 26.05.2022 giiltig ab Saison 2022.
Letzte Anpassung 14.03.2024!
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§1

Allgemeines

1.1

1.2
1.3

1.4

1.5

1.6

Die Freie Taunus Dartliga, in Folge FTL genannt, ist eine unabhangige Gruppierung von
Personen die den Dart - Sport betreiben. Die unentgeltliche Mitgliedschaft Beginnt mit der
Anmeldung und endet mit dem Austritt spatestens jedoch mit dem Ende einer Saison.

In der FTL ist jeder Willkommen der diesen Sport betreiben mochte.

Oberstes Organ der FTL ist die Teamcaptain - Sitzung. Endscheidungen Gber Ablauf einer
Saison oder Regelanderungen werden hier entschieden.

Die fir die Durchfuihrung der Liga verantwortliche Person, im folgenden Ligaleiter genannt,
wird in der Teamcaptainsitzung gewahlt. Das Amt des Ligaleiters verlangert sich automatisch
um eine weitere Saison. Es sei denn, der Ligaleiter tritt zurtick, wird Abgewahlt oder ist aus
anderen Grunden nicht mehr in der Lage dieser Tatigkeit nachzukommen.

Die Abwahl kann durch Einberufung einer aul3erordentlichen Teamcaptain - Sitzung, diese
kann vom Ligaleiter oder den Teamcaptain jederzeit einberufen werden, durchgefiihrt werden.
Fir die Entscheidung ist eine einfache Mehrheit ausreichend.

Die Meldegebuhren und die Aufteilung der Preisgelder, werden, wenn nicht anderweitig
beschlossen, in die neue Saison Ubernommen. Und sind in der Finanzordnung festgehalten.
Die FTL hat die Entfernung zwischen zwei Spielorten, ausgehend von Hofheim am Taunus
(Grindungsort der Liga 1989), auf 25 Km im Umkreis beschrankt. Ausnahmen kénnen nur
Uber einen Mehrheitsentscheid der Teamcaptain, (Umfrage gentigt) erfolgen.

Ablauf einer Saison

§3

Die Lange einer Saison ist abhangig von der Anzahl der gemeldeten Teams.

Ja nach Anzahl wird in mehreren Gruppen von maximal 12 Teams gespielt. Die ersten 2
Platze je Gruppe steigen auf, die letzten 2 Platze steigen ab.

Meldet ein betreffendes Team nicht mehr, riicken die nachstplatzierten Teams nach.

Neue Teams steigen in der letzten Gruppe in die Liga ein. Sie kdnnen jedoch auf Antrag und
wenn es die Situation erlaubt in einer héheren Gruppe beginnen.

Meldet ein Team mit neuem Teamnamen und enthalt 50% der Spieler aus dem vorherigen
Team entscheidet die Ligaleitung in welcher Gruppe dieses Team eingesetzt wird.

Teamcaptain

3.1

3.2
3.3

3.4

3.5

3.6

3.7

3.8

3.9

3.10

Der Teamcaptain ist auf dem Team - Meldebogen einzutragen, er ist nicht automatisch als
Spieler gemeldet und muss daher auch in die Spielerliste eingetragen werden.

Er ist der alleinige Ansprechpartner der Ligaleitung.

Der Teamcaptain der Heimmannschaft muss das Spielergebnis sofort nach Spielende an die
Ligaleitung Ubermitteln.

Er muss den Spielberichtsbogen bis 15:00 Uhr des folgenden Tages der Ligaleitung
zukommen lassen.

Er kann bis 15:00 Uhr des folgenden Tages, Einspruch gegen die Wertung des letzten Spieles
einlegen. Es bedarf zusatzlich der Schriftform.

Er tragt vor Spielbeginn seine Aufstellung in seinen eigenen Spielberichtbogen ein. (Siehe Info
— Blatt A)

Der Teamcaptain der Heimmannschaft vervollstandigt die Aufstellungen der
Spielberichtsbdgen.

Nach Beendigung des Spieles sind die Spielberichtsbogen von beiden Teamcaptain zu
kontrollieren, und mit ihrer Unterschrift die Angaben zubestatigen.

Er hat das Recht, bei Team - Wechsel seiner Spieler innerhalb von 24 Stunden ein
begriindetes Veto einzulegen. Der Wechsel wird hierdurch zwar nicht verhindert, der
betreffende Spieler ist nach Prifung jedoch fiir nachsten drei Spieltage gesperrt.

Ein Wechsel des Teamcaptain ist der Ligaleitung mit, Name, Anschrift, Telefon und Email
unverzlglich anzuzeigen.



§4

Stellvertretender Teamcaptain (Co — Captain)

Eine Nachmeldung des Stellvertreters ist moglich und ist der Ligaleitung schriftlich mitzuteilen.

Ein Wechsel des Co — Captains ist der Ligaleitung mit Name und Telefonnummer mitzuteilen.

Zum Melden eines Teams ist das Team — Meldeformular zu verwenden. Es ist leserlich in

Die Spieler sind auf dem Team — Meldeformular (Name, Vorname, Rufname und Wohnort)

Wird ein Spieler von mehreren Teams gemeldet, ist der betreffende Spieler fur das Team
spielberechtigt, dessen Meldung zuerst vorlag. Entscheidend dafir ist die Teamnummer.

Spielermeldungen die nach Meldeschluss, jedoch noch vor dem ersten Spieltag eingehen,
werden nicht als Nachmeldung gefiihrt. Somit Starten alle Teams zu denselben Bedingungen.
Ein Spieler dem die Spielberechtigung entzogen wurde, kann vom gleichen Team erneut
gemeldet werden. Es ist eine erhéhte Gebuhr innerhalb von 24 Stunden zu entrichten. Bei
nicht Einhaltung der Zahlungsfrist wird die Spielberechtigung erneut entzogen. Der Spieler

Jedes Team kann bis zum ersten Spieltag der Riuckrunde, bis zu drei Spieler Nachmelden.
Wird eine Doppelrunde gespielt kbnnen bis zum ersten Spieltag der zweiten Runde Spieler

Eine mindliche Nachmeldung ist zulassig, bedarf jedoch nachtraglich der Schriftform. Diese
ist innerhalb von 24 Stunden einzureichen. Bleibt diese aus wird die Spielberechtigung wieder

Wurde die Spielberechtigung wieder entzogen, kann der Spieler vom gleichen Team erneut
gemeldet werden. Es ist eine erhohte Meldegeblhr zu entrichten. Siehe Finanzordnung!

Der Spieler muss seinem bisherigen Teamcaptain bis spatestens 24 Stunden vor seinem

4.1 Der Co - Captain ist mit Namen und Telefonnummer auf dem Team - Meldebogen
einzutragen. Weitere Angaben nicht erforderlich!
4.2 Er muss ebenfalls zusatzlich in die Spielerliste eingetragen werden.
4.3
4.4 Er Gbernimmt im Falle der Abwesenheit des Teamcaptain dessen Aufgaben.
4.5
§5 Team — Anmeldung
5.1
Blockschrift oder per Ausdruck auszufillen.
5.2 Das Meldeformular ist bis Meldeschluss bei der Ligaleitung einzureichen.
5.3 Das Team erhalt nach Eingang Meldeformulars eine Team - Nummer.
54 Jedes Team erhalt nach Meldeschluss eine Team- und Spielerliste ihrer Gruppe.
5.5
einzutragen. Weitere Angaben sind nicht erforderlich.
5.6  Mit Abgabe der Team — Meldung erkennen die Teams die Ligaregeln an!
§ 6  Spieler - Anmeldung
6.1 Der Teamcaptain und der Co - Captain, falls aktive Teilnahme, ist auch als Spieler
einzutragen.
6.2
6.3 Die Anzahl der Spieler Meldungen ist nicht begrenzt. Wenn nétig zweites Formular
verwenden.
6.4
6.5
kann von diesem Team nicht mehr gemeldet werden.
§7 Spieler - Nachmeldung
7.1 Hier ist das entsprechende Formular zu verwenden.
7.2
7.3
nachgemeldet werden.
7.4
entzogen.
7.5
Eine dritte Meldung im selben Team ist nicht mdglich.
§ 8 Teamwechsel eines Spielers wiahrend der Saison
8.1 Ein Wechsel ist einmalig bis zum ersten Spieltag der Riickrunde zulassig.
8.2 Es ist das entsprechende Formular zu verwenden.
8.3
Wechsel unterrichtet haben.
8.4 Der Spieler erhalt eine neue Spielernummer (Spielberechtigung).
8.5 Eine Ruckkehr in das vorherige Team ist nicht moglich.



Spielberechtiqung

Jeder Spieler erhalt eine Spielernummer. Nach dessen Erhalt ist er Spielberechtigt.

Liegt ein Veto vor, erhalt der betreffende Spieler eine neue Spielernummer, ist aber erst nach
Ablauf der Sperre von 3 Spieltagen spielberechtigt.

Bei Disqualifikation wird dem betreffenden Spieler die Spielberechtigung bis zum Saisonende

Der Meldeschluss wird von der Ligaleitung veréffentlicht. Ligaspieltag fir alle Gruppen ist

Ein Spielfahiges Team besteht aus mindestens 4 Spielern.

Jeder Spieler darf nur in 2 Einzel und 2 Doppel (4 Spiele) eingesetzt werden.

Jeder weitere Spieler bis maximal 12, kann als Ersatzspieler mi E1, E2, E3 usw.
gekennzeichnet werden. Jedoch dirfen nur 2 der Ersatzspieler wahrend eines Ligaspieles fur
einen nicht gerade im Spiel befindlichen Spielers eingewechselt werden.

Der Spieler der ausgewechselt wurde darf am laufenden Ligaspiel nicht mehr teilnehmen.

Ein mit E gekennzeichneter Spieler kann auch von Beginn an eingesetzt werden, verliert
dadurch jedoch seinen Status als Ersatzspieler. Die Kennzeichnung (E1 usw.) ist unkenntlich

Der Ligaspielplan wird den Teamcaptain rechtzeitig vor Liga Begin zugestellt.
Die im Ligaspielplan angegebenen Spieltermine sind bindend.

Das Verlegen eines Ligaspieles ist freiwillig. Eine Verpflichtung besteht nicht.
Eine Anfrage auf Verlegung muss spatestens 24 Stunden vor Spielbegin gestellt werden.
Wird einer Verlegung zugestimmt ist die Ligaleitung ist von beiden Teamcaptain zu

Die eigenen Spielberichtsbogen sind von den Teamcaptain vor Spielbeginn auszuftillen.

Der Teamcaptain des Heimteams komplettiert beide Spielberichtsbogen.

Nach Spielbeginn durfen die Spielpaarungen nicht mehr verandert werden.

Der Spielberichtsbogen ist von beiden Teamcaptain zu kontrollieren und zu unterschreiben.
Die Eintragungen werden von der Ligaleitung tbernommen.

Ist der Spielberichtsbogen unvollstéandig-, falsch, oder ist nicht lesbar ausgefillt, wird nur das

Der Spielberichtsbogen ist bis 15:00 Uhr des folgenden Tages an die Ligaleitung zu

Spielbeginn ist 20:00 Uhr. Verspatungen sind dem gegnerischen Teamcaptain unverzuglich

Es wird in jeder Gruppe auf einem Spielgerat gespielt. Stehen mehrere Spielgerate zu
Verflgung darf auf zwei Spielgeraten gespielt werden. Die Entscheidung hierliber obliegt in
letzter Instanz dem Teamcaptain der Heimmannschaft.

9.1
9.2
9.3
entzogen.
§ 10 Meldeschluss und Spieltag
10.1
Dienstag.
§ 11 Spieler / Ersatzspieler
11.1
11.2
11.3
zu machen.
§ 12 Ligaspielplan
121
12.2
§13  Spielverlegung
13.1
13.2
13.3
unterrichten.
§ 14 Spielberichtsbogen
141
14.2
14.3
14.5
14.6
Ergebnis Ubernommen.
14.7
Ubermitteln.
§ 15 Ablauf Ligaspiele
15.1
anzuzeigen.
15.3
15.4

Jedes Team muss zu Spielbeginn (20:00 Uhr) mit mindestens 4 Spielern anwesend sein.



15.5

15.6
15.7
15.8

15.9

15.10
15.11
15.12
15.13
15.14

15.15

15.16

15.17

15.18

§16

Ein Spiel muss mit den anwesenden Spielern begonnen werden. Ist ein Spieler zu seinem
angesetzten Spiel nicht anwesend, kann er durch einen eingetragenen Ersatzspieler ersetzt
werden, sonst ist das Spiel verloren.

Wird eine Verspatung angezeigt, beginnt eine Karenzzeit von 30 Minuten. Spielbeginn ist
20:30 Uhr.

Ist ein Team bis 20:30 Uhr nicht Spielfahig angetreten ist das Spiel mit 7:0 Spielen und 13:0
Satzen verloren.

Sind beide Teams nicht Spielfahig angetreten, ist auf dem Spielberichtsbogen ein 0:0
einzutragen.

Trifft ein Team erst 20:30 Uhr ein, ist sofort mit dem Spiel zu beginnen. Der Teamcaptain
des verspateten Teams benennt das erste Doppel welches das Ligaspiel aufnimmt. Wahrend
dessen fullen die Teamcaptain ihre Spielberichtsbogen vollstandig aus.

Das Heimmannschaft beginnt den 1. und 3. Satz.

Es werden 12 Spiele (4 Doppel und 8 Einzel) nach Vorgabe des Spielberichtsbogens gespielt.
In der Gruppe C, Einzel 301 Master Out und Doppel 501 Master Out auf 2 Gewinnsatze.

In den Gruppen A und B, Einzel und Doppel 501 Master Out auf zwei Gewinnsatze.

Ist ein Satz nach 20 Runden (60 Darts) nicht beendet wird von jedem beteiligtem Spieler ein
Dart auf das Bull geworfen, der Spieler dessen Dart naher am Bull ist oder als einziger das
Bull trift, gewinnt den Satz.

Stecken beide Darts gleich weit vom Bull entfernt oder stecken im Bull (einschlieRlich dem
Bullseye) werden die Darts gezogen und der Wurf wiederholt.

Ausbullen im Einzel

Der Spieler der den Satz begonnen hat beginnt auch das Ausbullen. Im Falle einer
Wiederholung beginnt der Gegenspieler. Sind weitere Wiederholungen erforderlich wird in
gleicher Weise fortgesetzt.

Ausbullen im Doppel

Kommt es im Doppel zum Ausbullen, beginnt wie im Einzel die Person die den betreffenden
Satz begonnen hat. Geht es in die Verlangerung wirft sein Doppel — Partner. Ist auch dann
noch keine Endscheidung herbeigefiihrt, wird das Ausbullen in gleicher Reihenfolge bis zur
Entscheidung fortgesetzt.

Ist ein Spieler zu einem Doppel nicht anwesend, darf sein Partner das Doppel allein
bestreiten. Darf jedoch nur seine Darts spielen, der zweite Spieler ist durch betatigen der
Spielerwechsel-Taste weiter zu dricken. Ein Nachtragliches eingreifen des fehlenden Spielers
ist nicht zulassig.

Wird er durch einen Ersatzspieler ausgewechselt kann er an diesem Ligaspiel nicht mehr
teilnehmen.

Ist ein Spieler zu einem Einzel nicht anwesend und kann auch nicht durch einen Ersatzspieler
ausgewechselt werden hat das Spiel verloren. Ist er durch einen Ersatzspieler ausgewechselt
worden darf er in diesem Ligaspiel nicht mehr eingesetzt werden.

Sind beide Spieler zu ihrem Einzel nicht anwesend und kénnen nicht ersetzt werden, wird das
Einzel mit 0:0 im Spielberichtsbogen eingetragen.

Abdriicken von Punkten

16.1

§17

Das Abdriicken von Punkten, ist ungeachtet auf welchen Zahler ohne Zustimmung des
Gegners nicht zulassig. Bei Zuwiderhandlung ist der gerade gespielte Satz verloren.

Spielkosten

171

Die Heimmannschaft tragt die Spielkosten. Eine anderweitige Abrechnung ist nicht zulassig.



§18

Falsch eingesetzter Spieler

18.1 Bestreitet ein Spieler mehr als zwei Einzel oder zwei Doppel, werden die Einzel als auch die
Doppel mit 0:2 gegen ihn gewertet. Die erzielten Bestleitungen des betreffenden Spielers
sowie seines gegenspielers werden gestrichen.

18.2 Wird der Fehler vor seinem ersten Ligaspiel bemerkt, darf er noch korrigiert werden. Es darf
jedoch kein Spieler eingesetzt werden der Bereits ein Ligaspiel bestritten hat, dann ist das
Spiel verloren.

§ 19 Spielvariante falsch eingestellt

19.1  Single Out eingestellt,

Satz ist gewonnen, wenn mit einem Tripple oder Double beendet.
Wird mit einem Single beendet oder 1 Rest ist der Satz zu wiederholen. Der Satz ist durch
Abdrucken (hier erlaubt) zu beenden und korrekt eingestellt neu zu beginnen.

19.2  Auch ein Abbrechen und mit korrekter Einstellung neu aufgenommenen Spieles ist zulassig.

§ 20 _Spielgerat zahlt nicht / falsch

20.1 Der Teamcaptain des Heimteams hat 30 Minuten Zeit, dafliir Sorge zu tragen, dass, das
Spielgerat in einen ordnungsgemafien Zustand gebracht wird. Ist dies nicht mdglich ist das
Spiel wenn moglich an einem anderen Gerat fortzusetzen.

20.2 Steht kein weiteres Spielgerat zur Verfligung ist das Spiel abzubrechen und ein
Wiederholungstermin zu vereinbaren. Kann keine Einigung erzielt werden setzt der Ligaleiter
einen Termin fest.

20.3 Entscheiden die Teamcaptain das Spiel zu beenden, kann kein Protest gegen die Wertung
dieses Spieles eingelegt werden.

§ 21 Sporttechnische Voraussetzungen

21.1 Die Héhe des Boards vom Boden bis zum Bullseye 1,73 Meter.

21.2 Die Abwurflinie ist in einem Abstand von 2,37 Meter von der Vorderseite der Scheibe zur
vorderen Kante der Linie anzubringen.

21.3 Die Abwurflinie darf Be.- aber nicht Ubertreten werden.

21.4 Fur ausreichende Ausleuchtung (40 Watt Strahler matt) des Spielgerates ist zu sorgen.

§ 22 Pokale, Urkunden

22.1 Es werden keine Pokale vergeben. Das dadurch eingesparte Geld wird in die Preisgelder
investiert.

22.2 Die Platze 1 bis 3 erhalten eine Urkunde.

22.3 Jedes Team erhalt eine Aufstellung der Bestleistungen.

§ 23 Kosten und Preisgelder

23.1 Die Betrage sind in der anhdngenden Finanzordnung festgehalten und kénnen dort
eingesehen werden.

§ 24 Strafen

24.1 Nicht fristgerecht gezahltes Startgeld ...................... Entzug der Teilnahmeberechtigung

24.2 Nicht fristgerecht gezahlte Nachmeldegebuhr .................. Entzug der Spielberechtigung

24.3 Nicht fristgerecht gezahlte Teamwechselgebdhr............... Entzug der Spielberechtigung

24.4 Zweimaliges nicht Antreten.........cooov i Disqualifikation

24.5 Wiederholtes unsportliches Verhalten
Seitens eines Teams, Personals oder anderer Gaste............ccccvvvvvvnnnnne Disqualifikation

24.6 Spieler 5 mal eingesetztAlle 5 Spiele werden gegen ihn gewertet. Bestleistungen gestrichen



Mit Ubergabe der Urkunden und Preisgelder ist die Saison beendet und die Mitgliedschaft in

§ 25 Saisonende
25.1

der FTL ist beendet.
8§ 26 Auf und Abstieq
26.1

Nach Beschluss der Teamcaptain — Sitzung ist der Ligaleiter berechtigt, Teams die
Aufgestiegen sind, unter neuem Namen Melden und in denen die Halfte der alten Spieler
gemeldet werden, in eine hdhere Gruppe zu setzen. Ein Nachmelden weiterer friiherer Spieler
wird nicht gestattet.



Freie Taunus Dart — Liga
Infoblatt - A

Stand 13.09.2016
Spielberichtsbogen

Der Spielberichtsbogen ist wie folgt auszufiillen:

Datum, Gruppe (wenn mehr als eine Gruppe), Spieltag.

Heim: Name des Heimteams Gast: Name des Gastteams

Spielernamen
Vor- und Zunamen (Rufname) eintragen.

Ersatzspieler mit E1, E2 usw. hinter dem Spielernamen zu kennzeichnen.

Anderungen im Spielberichtsbogen nach Spielbeginn sind nicht erlaubt!

Nummer: Spielernummer eingetragen.
Spieler: Hier genigt der Vor- oder Spitzname (wie im Feld Spielernamen angegeben). Bei gleichen

Vornamen, Anfangsbuchstabe des Nachnamens hinzufiigen.

Nach Auswechslung unter Ers.. nur E1 bzw. E2 usw. einzutragen, keine Anderung an den
Spielernamen!

Satze: Hier kdnnen die Teamcaptain zwischen zwei Méglichkeiten wahlen.
Sie kénnen entweder Ziffern (Beispiel 2:1) oder Kreuze (Beispiel: XX : X) eintragen.
Die Satze addieren und die Summe in das untere Feld Satze bei Spielergebnis eintragen.

Spiele: Hier werden die Spiele mit 0:1 oder 1:0 eingetragen.
Die Spiele addieren und die Summe in das untere Feld Spiele bei Spielergebnis eintragen.

Bestleistungen: In den Spalten hinter den Spielernamen gekennzeichnet mit 180er, 171er und High Finish, die
Anzahl der 180er und 171er eintragen. Unter High Finish die Héhe (ab 100) eingetragen. Keine
Namen oder Spielernummern hinzufiigen,

Der Spielberichtbogen ist nach Spielschluss von den Teamcaptain zu kontrollieren und zu Unterschrieben. Das
Ergebnis ist nach Spielschluss von der Heimmannschaft an die Ligaleitung zu Gbermitteln.

Der Spielberichtsbogen ist bis 15:00 Uhr des darauf folgenden Tages an die Ligaleitung zu senden. Die
bendtigten Verbindungsdaten stehen auf dem Spielberichtsbogen.

Ab der Saison 2017 - 2018, wird geméaR dem Beschlusse der Teamcaptain - Sitzung, von unvollstdndig oder
falsch ausgeflillten Spielberichtsbogen nur das Ergebnis ibernommen.
Ein Nachtragen von Bestleistungen findet nicht statt.




FTL - Finanzordnung
Stand 26.08.2015

Fir die Teilnahme in der Freien Taunus Dartliga sind die in Folge aufgeflhrten Gebuhren zu entrichtet.

Teilnahme - Gebiihren
LI L0 .01 L [0 o USSR 80,00 €

Jeder gemeldete Spieler, (Wird auf das Preisgeld der Gruppe in der sie gemeldet sind zugerechnet) ...4,00 €

Nachmeldung €INES SPICIEIS ..........uuuiiiiiiei et e e e e e e st e e e e e e e e st aeeeaae e e s e snnnrareeaaenas 5,00 €
TeamWECNSEl BINES SPICIEIS ......coiiii it e e e e e e e e e e e e s et a e e e eeaesessnntsaeeeaaeeeeanes 10,00 €

Die Heimmannschaft tragt die Spielkosten

Gebiihren nach Entzug der Teilnahme- oder Spielberechtigung

Erneute Meldung deS TEAMS .......coiiiiiiiieiiee ettt e e et e e e e e e e e e e e e 100,00 €
Erneute Spielermeldung flr das gleiche Team ..o 8,00 €
Erneute Anmeldung nach TEamMWECRSEL..........oouiiiiiii e 15,00 €

Wird eine Zustellung der Tabelle auf dem Postweg gewiinscht, wird eine zuséatzliche Gebiihr fallig.
Anzahl der Spieltage mal des zum Zeitpunkt notwendigen Portos.

Der Betrag wird von den betreffenden Teams nach Meldeschluss eingefordert.

Preisgelder

An 50 % der gemeldeten Teams wird ein Preisgeld ausgezahit.

In Gruppenfasen wird das Startgeld auf die Anzahl der Gruppen aufgeteilt und an 50 % der Teams je Gruppe
ausgezahlt.

Pramie fiir die Bestleistungen:
Wurde mit Teamcaptain — Sitzung vom 30.01.2024 abgeschafft.............cccccoviiiiiiiiiii e, 0,00 €

10



